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* 

Verfahren und System zum automatischen Vergeben einer Netzwerks-Identifikatmn 



Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum automatischen Vergeben einer Identifikation, 
5 die ein Netzwerk bezeichnet, bei welchem Verfahren Netzwerks-Servermittel und mit 
diesen Servermitteln verbundene Zugangsmittel verwendet weiden, welche Zugangsmittel 
fiir eine Kommunikation mit zumindest einem Netzwerks-Klienten eingerichtet sind. 

In entsprechender Weise bezieht sich die Erfindung auf ein System zum automatischen 
Einrichten eines Netzwerks mit einer Identification, mit Netzwerks-Servermitteln, mit 
10 denen Netzwerks-Zugangsmittel verbunden sind, und mit wenigstens einem Netzwerks- 
Klienten, wobei die Servermittel Netzwerk-Treibermittel zum Betreiben des Netzwerks 
aufweisen. 



1 5 Netzwerke, insbesondere drahtlose Netzwerke, werden mit einer Identifikation 

versehen, um so das jeweilige Netzwerk identifizieren und auswahlen zu kdnnen. Diese 
Identifikationen werden SSIDs bezeichnet (SSID - Service Set Identifier), und eine solche 
Identifikation besteht aus einer Zeichenkette, die fur jedes Netzwerk eindeutig ist 
Einrichtungen, die die selbe SSID benutzen, gehoren zum selben Netzwerk. 

20 Derartige Netzwerke gewinnen immer mehr an Bedeutung, da immer haufiger „private" 
Netzwerke fur Heimanwendungen errichtet werden. Fiir derartige - drahtlose - private 
Netzwerke (sogenannte WLAN-Netzwerke, WLAN - Wireless Local Area Network) 
wurden auch bereits Funknetz- Standards entwickelt, wie insbesondere der IEEE 802. 1 1 .b 
Standard. Beispielsweise ergeben sich aus dem Artikel Th. Zahariadis et al., ^Multimedia 

25 home networks: standards and interfaces", Computer Standards & Interfaces, Vol. 24 Nr. 
5 (Nov. 2002) S. 425 - 435 verschiedene Beispiele fur derartige Heim-Netzwerke, wobei 
ublicherweise ein Personal-Computer (PC) als Netzwerks-Servermittel eingesetzt wird, 
und wobei die Netzwerks-Klienten, d.h. Klienten-Gerate, durch typische 
Konsumelektronik-Gerate, wie CD-Player, DVD-Player, Radiogerate, Videorekorder, 

30 Fernsehgerate etc., gebildet sind. Andere Beispiele fur Netzwerks-Klienten sind 

Kuchengerate, aber auch Stellantriebe fur Klimaeinrichtungen in einem Haushalt, etwa 
zum Verstellen von Abschattungsanlagen. Dabei ist es in der Regel auf der Seite der 
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Netzwerks-Klienten miihsam, ein Netzwerk zu etablieren oder auszuwahlen. An sich kann, 
auch wenn mehrere einander uberlappende Netzwerke vorliegen, dutch Eingabe einer 
entsprechenden SSID beim Netzwerks-Klienten bestimmt werden, welches Netzwerk 
benutzt werden soil. Die Auswahl des Netzwerks kann auch derart erfolgen, dass am 

5 Netzwerks-Klienten an einem Display eine Liste von moglichen SSEDs gezeigt wird, 
wobei der Benutzer dann die gewiinschte Identifikation und damit das gewiinschte 
Netzwerk auswahlt Auch wenn diese vorstehend angefuhrten Vorgangsweisen 
verhaltnismaBig einfach erscheinen, kann es doch dazu kommen, dass ein Benutzer nicht 
weiB, welche Identifikation er eingeben bzw. auswahlen soil, und wie das zu geschehen 

10 hat, vor allem wenn man bedenkt, dass die Benutzer in der Regel keine besonderen 

Fachkenntnisse in Netzwerks-Technologien haben. Hinzu kommt, dass Einstellungen an 
Konsumelektronik-Geraten (auch CE-Gerate genannt, CE-Consumer-Electronic) nur sehr 
beschrankte Moglichkeiten fiir derartige Eingaben von Zeichen bieten. Vor allem haben 
CE-Gerate meist eingeschrankte Ressourcen, cLh. wenig Speicherkapazitat, langsame 

1 5 Prozessoren, eine kostenoptimierte Hardware usw., so dass die Eingabe oder Auswahl von 
Netzwerks- SSIDs umstandlich ist und sich aus diesem Grund der Wunsch nach einer 
einfecheren, nichtsdestoweniger sicheren Technik bei der Eingabe oder Auswahl von 
Netzwerks-Idfentifikationen ergibt 

Aus EP 1 241 838 A2 ist es andererseits bereits bekannt, beim Einbuchen eines 

20 Computers in ein drahtloses Netzwerk zunachst in einem Ad hoc-Modus eine Ad hoc- 
SSED zu verwenden, wonach in das gewiinschte Netz mit der zugeordneten SSID 
endgultig eingebucht wird, wobei die gewiinschte SSID aus einer vorgegebenen Liste 
ausgewahlt wird. Eine solche , r tnanuelle" Auswahl einer SSID aus einer Liste ist an einem 
Computer problemlos moglich, sie ist jedoch wie vorstehend erwahnt bei 

25 Unterhaltungselektronik-Geraten zumindest muhsam, wenn nicht unmoglich. 



Es ist nun Aufgabe der Erfindung, ein Verfehren bzw. ein System wie einleitend 
angegeben vorzuschlagen, urn eine Netzwerks-Identifikation (SSID) weitestgehend 
30 automatisch, ohne Eingriff durch den Benutzer, durchfiihren zu konnen. Dabei soil 
nichtsdestoweniger mit grofier Wahrscheinlichkeit sichergestellt sein, dass das richtige 
Netzwerk ausgewahlt wird (und nicht etwa ein in einer Nachbarwohnung installiertes 



PHAT030053EP-P 



10 



15 



20 



25 



Netzwerk), und zwar unabhangig davon, ob das Netzwerk zum ersten Mai konfiguriert 
wird, oder ob ein neuer Netzwerks-Klient in das Netzwerk eingebracht wird. 

Zur Losimg dieser Aufgabe sind gemaB einem ersten Aspekt der Erfindung bei einem 
Verfahren zum automatischen Vergeben einer Identifikation, die ein Netzwerk bezeichnet, 
erfindungsgemaBe Merkmale vorgesehen, so dass das Verfahren auf die nachfolgende 
Weise charakterisierbar ist: 

Verfahren zum automatischen Vergeben einer Identifikation, die ein Netzwerk 
bezeichnet, bei welchem Verfahren Netzwerks-Servermittel und mit diesen Servermitteln 
verbundene Zugangsmittel verwendet werden, welche Zugangsmittel fur eine 
Kommunikation mit zumindest einem Netzwerks-Klienten eingerichtet sind, wobei die 
Netzwerks-Servermittel zum Erzeugen eines Netzwerks betrieben werden, das durch eine 
vorlaufige, vorgegebene Identifikation definiert ist, die dem Netzwerks-Klienten bekannt 
ist, wobei zwischen den Servermitteln und dem Netzwerks-Klienten fiber die 



Zugangsmittel eine Kommunikation herbeigefuhrt wird und die Servermittel eine von 
ihnen erzeugte neue Identifikation an den Netzwerks-Klienten senden, die zur endgultigen 
Bezeichnung des Netzwerks herangezogen winL 

Zur Losung der gestellten Aufgabe sind gemaB einem zweiten Aspekt der Erfindung bei 
einem System zum automatischen Einrichten eines Netzwerks mit einer Identifikation 
erfindungsgemaBe Merkmale vorgesehen, so dass das System auf die nachfolgende Weise 
charakterisierbar ist: 

System zum automatischen Einrichten eines Netzwerks mit einer Identifikation, mit 
Netzwerks-Servermitteln, mit denen Zugangsmittel verbunden sind, und mit wenigstens . 
einem Netzwerks-Klienten, wobei die Netzwerks-Servermittel Netzwerk-Treibermittel 
zum Betreiben des Netzwerks mit einer vorlaufigen Identifikation sowie weiters 
Identifikations-Generiennittel zum Erzeugen einer fur die endgultige Netzwerks- 

4 

Identifikation heranzuziehenden Identifikation aufweisen, und wobei der Netzwerks-Klient 
Speichermittel zum Speichern zumindest einer vorlaufigen Identifikation, Suchmittel 
Suchen eines Netzwerks mit dieser vorlaufigen Identifikation sowie Sende- und 
Empfangsmittel zum Empfkngen der von den Netzwerks-Servermitteln erzeugten 



30 Identifikation sowie Speichermittel zum Speichern der von den Netzwerks-Servermitteln. 
empfangenen Identifikation aufweist. 

Bei der erfindungsgemafien Technik wird somit als Erstes ein Netzwerk mit einer 
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vorlaufigen Identifikation errichtet, wobei diese vorlaufige Identifikation dem Netzwerks- 
Klienten von vomherein bekannt ist Diese vorlaufige Identifikation wird in der Regel 
noch keine einzigartige, eindeutige Identifikation sein, sie ist jedoch ausreichend, urn 
kurzfristig ein Netzwerk mit den Netzwerks-Servermitteln und dem Netewerks-Klienten - 
5 vorlaufig - aufeubauen. Sobald das Netzwerk besteht, erzeugen die Netzwerks- 

Servermittel, also insbesondere ein PC, eine fur die endgiiltige Benennung des Netzwerks 
gedachte Identifikation, und zwar bevorzugt als Zufallszahl oder Pseudo-Zufallszahl, etwa 
indem eine bestimmte Zeitdauer nach Zustandekommen des vorlaufigen Netzwerks die 
dann gegebene Uhrzeit in Sekunden und Zehntelsekunden als Zufallszahl fur die 
10 Identifikation bestimmt wird. Diese nunmehrige Identifikation wird fiber das vorlaufige 
Netzwerk an den Netewerks-Klienten (oder aber an die Netewerks-Klienten, fells mehrere 
vorhanden sind) gesendet, und wenn diese nunmehrige Identifikation vom Netewerks- 
Klienten empfangen worden ist, wird das vorlaufige Netzwerk, mit der vorlaufigen 
Identifikation, abgebaut, und es wird von den Netzwerks-Servermitteln das neue Netzwerk, 
1 5 auf Basis der neuen, endgultigen Identifikation, aufgebaut Die nunmehrige, endgiiltige 
Identifikation wird sowohl auf Seiten des Netewerks-Klienten als auch in den Netzwerks- 
Servermitteln gespeichert. 

Das Netzwerk ist vorzugsweise ein drahtloses Netzwerk, ein WLAN, wobei die mit den 
Netzwerks-Servermitteln verbundenen Zugangsmittel auch als Access Point oder kurz AP 
20 . bezeichnet werden. Fur ein solches drahtloses Netzwerk, also insbesondere ein Funknete, 
werden die Zugangsmittel entsprechend einem gangigen Standard definiert, insbesondere 
was die Konfiguration und Obertragungsprotokolle anlangt, so dass hierauf nicht naher 
eingegangen werden braucht Im Rahmen der Erfindung ist es jedoch zur zusatelichen 
Erhohung der Sicherheit besonders gunstig, wenn nach Aussenden der zur endgultigen 
25 Netzwerks-Bezeichnung gedachten Identifikation der Netzwerks-Klient diese von den 
Netzwerks-Servermitteln gesandte Identifikation in einer etwas geanderten Form, 
beispielsweise mit einer Erganzung, zuruck an die Netewerks-Servermittel sendet, wonach 
die so geanderte Identifikation als endgiiltige Identifikation fiir das Netzwerk verwendet 
wircL Beispielsweise kann der Netzwerks-Klient an die von den Netzwerks-Servermitteln 
30 gesendete Identifikation Zeichen entsprechend seinem Geratetyp anhangen. Auf diese 
Weise wird die endgiiltige Netzwerks-Identifikation praktisch unverwechselbar. 
Um beim Errichten des vorlaufigen Netzwerks, mit der vorlaufigen Identifikation, 
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etwaige Kollisionen mit Netzwerken in der Nachbarschaft zu vermeiden, ist es vorteilhaft, 
wenn der Netzwerks-Klient am Beginn der Netzwerks-Einrichtung in der Nahe der 
Zugangsmittel, cLIl des Access Points, angebracht wird, und diese Zugangsmittel in einer 
Betriebsart mit niedriger Sendeleistung betrieben werden, um so Storeffekte in anderen 
5 Netzwerken zu vermeiden. 

Aus Sicherheitsgrunden hat es sich auch als vorteilhaft erwiesen, wenn die Netzwerks- 
Servermittel die neue Identification erst erzeugen, nachdem sie den Netzwerks-Klienten 
mit der vorlaufigen, vorgegebenen Identifikation erfasst haben. 

In der Regel geniigt es, wenn eine einzige vorlaufige Identifikation vorgegeben wird, es 

1 0 kann jedoch auch vorgesehen werden, dass in den Netzwerks-Servennitteln mehrere 

vorlaufige Identifikationen in einer Liste gespeichert sindund entweder aus dieser Gruppe 
von Identifikationen diejenige Identifikation ausgewahlt wird, die zum Netzwerks-Klienten 
passt, oder aber es kann, wenn dem Netzwerks-Klienten diese Gruppe von Identifikationen 
bekannt ist, die vorlaufige Identifikation, bevorzugt nach dem ZufeUsprinzip, aus dieser 

1 5 Gruppe von Identifikationen von den Netzwerks-Servennitteln ausgewahlt und 
ausgesendet werden. 

* 

Die erfindungsgemaBe Technik eignet sich uberdies in vorteilhafter Weise dazu, einen 
neuen Netzwerks-Klienten in ein Netzwerk einzufugen, das zuvor bereits mit einem > 
Netzwerks-Klienten aufgebaut wurde; hierbei bauen die Servermittel ein vorlaufiges y 

20 Netzwerk mit der dem neuen oder weiteren Netzwerks-Klienten bekannten Identifikation 
auj^ danach teilen die Netzwerks-Servermittel dem weiteren Netzwerks-Klienten die 
bereits fruher auf die oben angegebene Weise definierte, endgultige Identifikation mit, und 
mit dieser endgultigen Identifikation wird sodann das Netzwerk unter Einschluss des 
weiteren Netzwerks-Klienten neu aufgebaut Auch hier ist es wieder zweckmafiig, wenn 

25 der weitere Netzwerks-Klient zu Beginn in der Nahe der Zugangsmittel angebracht wird 
und diese Zugangsmittel in einer Betriebsart mit niedriger Sendeleistung betrieben werden. 

Es hat sich weiters zum Neu-Einrichten der Netzwerks-Servermittel als vorteilhaft 
erwiesen, wenn der Netzwerks-Klient auf die vorlaufige, vorgegebene Identifikation 
zuruckgesetzt wild, mit der die Netzwerks-Servermittel das vorlaufige Netzwerk aufbauen, 

30 wonach die Netzwerks-Servermittel wieder eine neue, endgultige Identifikation erzeugen 
und an den Netzwerks-Klienten senden und dann das Netzwerk mit dieser Identifikation 
betrieben wird. 
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Um die endgultige Identification zufallig oder pseudo-zufallig zu erzeugen, ist es 
schliefilich von Vorteil, wenn die Netzwerks-Servermittel Identifikations-Generiennittel in 
Form von Zufellszahlen-Generiennittel, zum Erzeugen von zumiadest pseudo-zufalligen 
Zahlen, aufweisen. 

5 

Die Erfindung wird nachfolgend anhand von bevoizugten Ausfiihrungsbeispielen, die in 
den Figuren dargestellt sind, und auf die die Erfindung nicht beschrankt sein soil, noch 
weiter erlautert. 

10 Die Fig. 1 zeigt schematisch eine Netzwerkskonfiguration mit beispielsweise einem PC 
als Netzwerks-Servermittel, damit verbundenen Zugangsmitteln sowie mit drei 
Netzwerks-Klienten. 

Die Fig. 2 zeigt schematisch in einem Blockschaltbild einen typischen Aufbau eines 
Netzwerks-Klienten. 

1 5 Die Fig. 3 veranschaulicht ein Flussdiagramm, das in zwei zueinander parallelen 
Ablaufen die Vorgangsweise bei der Erstinstallation eines Netzwerks zeigt, und zwar 
einerseits in einem Ablauf aufeeiten der Netzwerks-Servermittel und andererseits in einem 
Ablauf aufeeiten des Netzwerks-Klienten. 

Die Fig. 4 zeigt in einem entsprechenden Flussdiagramm die Ablaufe bei der 

20 Installation eines zusatzlichen Netzwerks-Klienten in einem bereits zuvor errichteten 

Netzwerk, wobei wiederum einerseits der Ablauf auf der Seite der Netzwerks-Servermittel 
und andererseits der Ablauf auf der Seite des zusatzlichen Netzwerks-Klienten 
veranschaulicht wird. 

Die Fig. 5 zeigt ein vereinfachtes Flussdiagramm, das die Vorgangsweise bei der 

25 Neuinstallation von Netzwerks-Servermitteln, also beispielsweise einer PC-Software, 
veranschaulicht. 

■ 

In Fig. 1 ist ein Netzwerk 1 schematisch innerhalb rechteckiger Begrenzungslinien 
30 veanschaulicht, und zusatzlich ist ein zweites Netzwerk 2 angedeutet, das im vorliegenden 
Beispiel genugend beabstandet vom Netzwerk 1 vorliegt, das aber auch eine tJberlappung 
mit dem Netzwerk 1 bilden kann. Jedes Netzwerk 1, 2 ist beispielsweise ein WLAN-Netz 
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(WLAN - Wireless Local Area Network - drahtloses lokales Netz). An sich sind aber 
selbstverstandlich andere Netzwerks arten denkbar, und insbesondere kann auch ein 
kabelgebundenes Netzwerk (Wired Netzwork, LAN) vorliegen. Jedes Netzwerk 1,2 hat 
eine eigene, eindeutige Identifikation, die sogenannte SSID (SSID - Service Set Identifier - 
Dienstgerateidentifizierung), und fiber diese Identifikation, nachstehend auch kurz SSID 
bezeichnet, kann ein Netzwerk, wie etwa das Netzwerk 1, ausgewahlt werden, um einen 
Netzwerks-KJienten einzubuchen. 

Das hier beispielhaft naher betrachtete Netzwerk 1 weist Netzwerks-Servermittel 3, 
beispielsweise in Form eines PCs (Personal-Computers), auf. Mit diesen Netzwerks- 
Servermitteln 3 sind Zugangsmittel 4, ein sogenannter Access Point, auch kurz AP 
bezeichnet, verbunden, wobei diese Zugangsmittel 4 eine Antenne 5 aufweisen, um die 
drahtlose Kommunikation mit im Netzwerk 1 befindlichen Netzwerks-Xlienten 6, 7, 8 .... 
zu bewerkstelligen. Jeder Netzwerks-Klient 6, 7, 8 ... ist seinerseits mit einer Antenne 9 
diese drahtlose Kommunikation ausgeriistet. 

Die Zugangsmittel 4 bilden den Ubergang zwischen dem verdrahteten Teil des 
Netzwerks 1 und dem drahtlosen Teil hievon, und sie konnen im Wesentlichen als 
,,Funkstation" angesehen werden. Solche Zugangsmittel 4 sind Stand der Technik und 
bedurfen hier keiner weiteren Erlautenmg. Diese Zugangsmittel 4 konnen mit den 
Netzwerks-Servermitteln 3 beispielsweise fiber eine USB-Schnittstelle (USB - Universal 1 
Serial Bus) verbunden sein, es ist jedoch auch denkbar, dass die Zugangsmittel 4 direkt in 
die Netzwerks-Servermittel 3, beispielsweise in einem Notebook-Rechner, eingebaut sind. 
Bei Stand-PCs ist es zumeist iiblich, die Zugangsmittel 4 gesondert vom PC vorzusehen. 

Die Netzwerks-Servermittel 3 konnen bereits im Betriebssystem eine entsprechende 
Netzwerks-Software allgemein, mit Netzweric-Treibennitteln fur das Netzwerk 1 und 
die Zugangsmittel 4, enthalten, oder aber es wird fur den Betrieb des Netzwerks 1 eine 
entsprechende Software geladen, wobei davor oder danach die Zugangsmittel 4 an die 
Netzwerks-Servermittel 3 angeschlossen werden. Bekannt ist es auch, dass das 
Betriebssystem von PCs selbst bereits einen allgemeinen Netzwerkstreiber enthalt, und 
dass bei der Errichtung eines speziellen Netzwerks nur eine erganzende Software zum 
Erkennen von Netzweiks-Klienten geladen werden muss. Wie bereits erwahnt handelt es 
sich hieibei um grundsatzlich bekannt© Techniken, wobei hierzu auch die Definitionen, 
Konfigurationen und Ubertragungsprotokolle gehdren, so dass hier nicht weiter darauf 
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einzugehen ist. 

Die Netzwerks -Klienten 6, 7, 8 ... sind im Fall von Heim-Netzwerken, fur die die 
vorliegende Erftndung bevorzugt gedacht ist, typischerweise Unterhaltangselektroni 
ci<*rZtp wie 7R VideoTekorder. CD-Plaver. DVD-Plaver. Fernseher. Radio, 



5 Kassettenrekorder etc., es 1 



ich dabei jedoch auch urn Haushaltsgerate, Antriebe fiir 
Jalousien, Lichtschalter (Dimmer) usw. handeln. Derartige Gerate haben but sehr 
beschrankte Moglichkeiten fur die Embindung in ein Netzwerk, was die Eingabe von 
Infonnationen sowie den Abruf von Daten anlangt; es stehen in der Kegel nur langsame 
Prozessoren und kleine Speicher zur Verfiigung, und diese Gerate sind im Prinzip eben auf 
ihre eigene Funktion — Videorekorder, CD-Player usw. - ausgelegt. Es ist deshalb bisher 
schwierig, derartige Gerate als Netzwerks-Klienten in ein Netzwerk, insbesondere 
drahtloses Netzwerk, einzubinden, wobei im Zuge dessen die erforderliche Netzwerks- 
Identifikation (die SSID) einzugeben ware, urn im jeweiligen Netzwerk einzubuchen. Mit 
der nachstehend beschriebenen Technik konnen sich derartige Eingaben an Netzwerks- 
Klienten erubrigen, wobei hiefur nur geringfiigige MaBnahmen an den Netzwerks-Klienten 
erforderlich sind. 

In Fig. 2 ist beispielhaft in einem Blockschaltbild der Aufbau eines solchen Netzwerks- 



Klienten 6 gezeigt. Der Netzwerks-Klient 6 enthalt seine fur dieses Gerat typische 
Funktionseinheit 10, also beispielsweise im Fall eines Videorekorders ein Bandlaufwerk 
samt zugehoriger Elektronik, im Fall eines CD-Players ein CD-Laufweric usw., in der 
Kegel in Verbindung mit einem Taktsignalgenerator und davon abgeleitet einer Uhr; 
weiters enthalt der Netzwerks-Klient 6 eine Zentralprozessoreinheit (CPU) 11, die sowol 
fur die Funktion des Netzwerks-Klienten 6 typische Steuerungsaufgaben als auch 
Steuerungsaufgaben im Zusammenhang mit der Teilnahme am Netzwerk 1 (s. Fig. 1) 



ubemimmt und dabei insbesondere Suchmittel 1 V zum Suchen eines Netzwerks 1 mit 
vorgegebener Identifikation umfasst. Fur die Embindung in das Netzwerk 1 enthalt der 
Netzwerks-Klient 6 eine Taste ,,POLink" 12, die beispielsweise fiber die Funktionseinheit 
10 oder aber direkt mit der Zentralprozessoreinheit 1 1 verbunden ist, und mit der die 
Einrichtung des Netzwerks 1 in Verbindung mit den Netzwerks-Servermitteln 3 (s. Fig. 1) 
auf im Ubrigen automatische Weise veranlasst wircL Fur die Anbindung an das Netzwerk 1 
sind im Netzwerks-Klient 6 weiters enteprechende Sende- und Empfangsmittel 13 z.B. 
eine WLAN-Karte, enthalten; weiters enthalt der Netzwerks-Klient 6 Speichennittel 14, 



PHAT030053EP-P 



10 



15 



20 



25 



30 



14a zum Speichern einer vorlaufigen bzw. einer endgultigen Identification, wobei 
Speichermittel 14, 14a einen RAM-Speicher und einen ROM-Speicher enthalten konnen; 
waiters enthalt der Netzwerks-Klient 6 einen eigenen Speicher 15 fur die Seriennummer 
des Netzwerks-Klienten 6, iur Informationen betreffend Geratetyp, Herstellungsdatum 
5 sowie fur andere Daten. SchlieBlich weist der Netzwerks-Klient 6 noch Zusatzcode- . 
Generiermittel 16 auf, deren Zweck nachstehend noch naher erlautert werden wird. Es sei 
bier nur erwahnt, dass diese Zusatzcode-Generiermittel zur Generierung von Pseudo- 
Zufallszahlen eingerichtet sein konnen, wobei sie eine pseudo-zufallige Zahl z.B. auf der 
Basis erzeugen, dass eine Zeitangabe z3. eine Hundertstel oder eine Tausendstel Sekunde 



nach dem Einschalten des Netzwerks-Klienten 6 genommen wird, oder dass ein festes 
Programm enthalten ist, das immer wieder ZufeUszahlen erzeugt GJ'seudozufaQszahlen"), 
wie dies an sich aus dem Stand der Technik bekannt ist .. Eine weitere Moglichkeit besteht 
auch darin, dass als ,^ufellszahl" ein vom jeweiligen Netzwerks-Klienten 6 abhangiger 
Schlussel, beispielsweise aus der Gerate-Seriennummer, berechnet wird. 

Vergleichbare ZufeUszahlen-Generiermittel sind auch in den Netzwerk-Servermitteln 3 
gemafi Fig. 1 als Identifikations-Generiennittel 17 enthalten, welche in veigleichbarer 
Weise eine ZufeUszahl bzw. Pseudozufellszahl fiir die Erzeugung einer SSID, wie 
nachstehend noch naher erlautert, generieren. Weiters sind in den Netzwerks-Servermitteln 
3 auch eine CPU 18, die Netzwerk-Treibennittel 18' bildet, sowie Speichermittel 19 
vorgesehen, wie dies ebenfalls schematisch in Fig. 1 veranschaulicht ist. . i 

Nachfolgend soil nun die Vorgangsweise bei einer Erstinstallation eines Netzwerkes, 
wie des Netzwerkes 1 gemaB Fig. 1, anhand der Fig. 3 erlautert werden. Es wild dabei 
davon ausgegangen, dass ein PC als Netzweiks-Servermittel 3 vorliegt, und dass ein CE- 
Gerat als Netzwerks-Klient 6 vorhanden ist, wobei weiters den Netzwerks-Servermitteln 3 



als Zuganj 

Netzwerks-Klient 6 eine entsprechende Antenne 9 aufweist, so dass eine drahtlose 
Kommunikation erfolgen kann. Die hierfur notwendigen Konfigurationen und Parameter 
sind Standard, tmd die nachfolgende Beschreibung beschrankt sich daher auf den fur die 
vorliegende Vorgangsweise bei der SSID-Festlegung typischen Merkmale. 

In Fig. 3 ist im linken Teil der Ablauf an den Netzwerks-Servermitteln 3 und im rechten 
Teil der Ablauf beim Netzwerks-Klienten 6 veranschaulicht; dabei sind mit Feldern 20 
bzw. 21 Startschritte fur die Netzwerks-Servermittel 3 bzw. den Netzwerks-Klienten 6 
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angegeben. Der Netzwerks-Klient 6 wird gemafi einem Feld 22 moglichst nahe an 
Zugangsmittel 4 herangebracht, wobei die Zugangsmittel 4 uberdies in einem Sendemodus 
mit moglichst niedriger Leistung betrieben werden, so dass Nachbarnetzwerke, zJ3. in 
benachbarten Wobnungen, nicht gestort werden. An sich ist dieses nahe Anordnen des 
Netzwerks-Klienten 6 an den Zugangsmitteln 4 aber nicht unbedingt notwendig, jedoch 
empfehlenswert, auch, damit der Netzwerks-Klient 6 die eigenen Zugangsmitteln 4 als 
Kommunikationspartner problemlos „findet"; dabei ist weiters zu bedenken, dass ganz 
allgemein bei privaten Netzwerken, wo mit lizenzfreien Frequenzen operiert wird, enge 
Sendefrequenz-Bander und geringe Sendeleistungen verwendet werden. 

Gemafi Feldern 23 bzw. 24 werden die Netzwerks-Servermittel 3 bzw. der Netzwerks- 
Klient 6 eingeschaltet, wobei beim Einschalten des Netzwerks-Klienten 6 auch die JPC- 
Link"-Taste 12 (s. Fig. 2) gedriickt wird, mit der auf Seite des Netzwerks-Klienten 6 der 
fest programmierte bzw. „verdrahtete" Teil des Installations- Ablaufs gestartet wird. 

An den Netzwerks-Servermitteln 3 wird sodann — falls erforderlich - die 
Netzwerkssoflware installiert bzw. geladen. Hierbei konnen im Betriebssystem des die 
Netzwerks-Servermittel 3 bildenden PCs bereits entsprechende Netzwerk-Treibennittel 18 f 
vorhanden sein, es kann jedoch auch eine eigene Software mittels einer mit dem 
Netzwerks-Klienten 6 mitgelieferter CD-ROM installiert werden; in Fig. 3 ist mit einem 
Feld 25 die Anbringung einer solchen CD-ROM und mit einem Feld 26 das Laden einer 
Netzwerkstreiber-Softwaie-veranschauUcht sind. Der Netzwerks-Klient 6 enthalt in den 
Speichermitteln 14 (s. Fig. 2) von Anfang an eine vorlaufige Netzwerks-Identifikation, die 
hier beispielhaft SSID1 genannt wird. Diese SSID1 ist auch in der CD-ROM- 
Netzwerkstreiber-Software enthalten und somit fiber diese den Netzwerks-Servermitteln 3 



bel 



♦inn 



Gemafi einem Abfragefeld 27 in Fig. 3 suchen nun die Netzwerks-Servermittel 3 ein 
Netzwerk mit dieser Identifikation SSID1 , und wenn ein solches SSID1 -Netzwerk bereits 
existieren sollte, geht der Ablauf weiter zu einem Feld 28. Existiert jedoch ein solches 
Netzwerk mit der SSID1 nicht, was bei einer Erstinstallation anzunehmen ist, so bauen die 
Netzwerks-Servermittel 3 gemafi einem Feld 29 und auf Basis der in ihnen geladenen 
30 Netzwerkstreiber-Software in an sich ublicher Weise das gewiinschte Netzwerk mit der 
Identifikation SSID1 auf. 

Gemafi dem bereits genannten Feld 28 suchen danach die Netzwerks-Servermittel 3 in 
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ihrem Umfeld nach einem Netzwerks-Klienten 6. 

Parallel dazu sucht der Netzwerks-Klient 6 gemaB einem Feld 30 in Fig. 3 nach einem 
Netzwerk mit der — in den Speichermitteln 14 gespeicherten - Identifikation SSID1, und 
bei einem Feld 31 wird in dem Netzwerks-Klienten 6 abgefragt, ob ein solches Netzwerk 
5 mit SSID1 gefunden wurde oder nicht. Wenn nein, wird zum Feld 30 zuriickgekehrt und 
weiter nach einem Netzwerk mit SSED1 gesucht; wenn ja, folgt im Ablauf gemaB einem 
Feld 32 das Einbuchen in das Netzwerk mit der Identifikation SSID1, und zwar wiederum 
in an sich herkommlicher Weise. Bei diesem Einbuchen gemafi dem Feld 32 erfolgt eine 
Synchronisation mit der Suche nach einem Netzwerks-Klienten 6 gemaB dem Feld 28, wie 
10 dies in Fig. 3 schematisch mit einer strichlierten Linie 33 zwischen den Feldem 32 und 28 
angedeutet ist 

Im Ablauf an den Netzwerks-Servermitteln 3 (linke Seite von Fig. 3) kann nun ein 
Ahfragefeld 34 vorgesehen sein, urn nach einem etwaigen Zeitablauf („Timeout") 
abzufragen; sollte eine vorgegebene Zeitdauer — z3 . 3 min — noch nicht abgelaufen sein, - 

15 so wird zum Feld 28 zuriickgekehrt und weiter nach einem Netzwerks-Klienten 6 gesucht 
Nach Zeitablauf (Ausgang Y des Feldes 34 in Fig. 3) wird an den Netzwerks-Servermitteln 
3 mit EBlfe der Identifikations-Generiermittel 17 eine (pseudo-)zufallige zweite 
Netzwerks-Identifikation erzeugt, die hier SSED2 genannt wird, und diese SSED2 wird an , 
den oder die Netzwerks-Klienten 6 im Netzwerk 1 geschickt. Dies ist mit einem Feld 35 in 

20 Fig. 3 veranschaulicht, und damit synchronisiert - wie mit einer strichlierten Linie 36 in t ' . 
Fig. 3 angedeutet - lauft am Netzwerks-Klienten 6 eine Phase gemaB einem Feld 37 ab, in 
der eine derartige zweite SSDD2 erwartet, schliefilich empfongen und in den . 
Speichermitteln 14a gespeichert wird, ebenso wie nun auch die sogenannte MAC-Adresse 
des der Netzwerks- S ervermitteln 3 bildenden PCs und des die Zugangsmittel 4 bildenden 

25 Access Point gespeichert wird (MAC — Media Access Control — Medienzugangskontrolle, 
die unterste Schicht in einem Netzwerk direkt uber der physikalischen Schicht, wobei hier 
weltweit j e weils eine eindeutige Nummer zugeordnet wird, wie etwa ein Produktcode, eine 
laufende Nummer etc.). 

Danach schliefien die Netzwerks-Servermittel 3 das Netzwerk mit der SSED1, also der 

30 vorlaufigen Identifikation, s. Feld 38 in Fig. 3, und gemaB einem Feld 39 in Fig. 3 loggt 
der Netzwerks-Klient 6 aus diesem Netzwerk mit der SSED1 aus. Danach wartet 
gegebenenfells der Netzwerks-Klient 6 gemaB einem Feld 40 in Fig. 3 auf ein Netzwerk 
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mit der Identifikation SSBD2 und bucht dann in dieses Netzwerk SSID2 ein, sobald dieses 
von den Netzwerks-Servennitteln 3 aufgebaut wurde: Dieses neue Netzweik mit der 
SSED2 wird im Einzelnen von den Netzwerks-Servennitteln 3 gemaB einem Feld 41 nach 
dem Feld 38 (Abbauen des Netzwerks mit SSID1) aufgebaut, und gemaB abschliefienden 

5 Feldern 42, 43 speichern die Netzwerks-Servermittel 3 bzw. der Netzwerks-Klient 6 die 
SSID2, wonach jeweils ein Endschritt gemaB Feld 44 bzw. 45 folgt 

Die vorstehend erwahnte vorlaufige SSID1 ist eine vordefinierte, feste Identifikation, 
die nur so lange verwendet wird, bis die endgultige Identifikation fur das Netzwerk 1 
generiert wurde. Es ist hierbei auch durchaus denkbar, eine Gruppe von vordefinierten 

10 vorlaufigen Identifikationen SSID1 vorzusehen, wobei im konkreten Fall eine SSID1 aus 
dieser Gruppe ausgewahlt wird, vorausgesetzt, dass alle beteiligten Gerate diese Gruppe 
von SSID1 kennen. Bei der Suche nach einem Netzwerk mit SSBD1 kann dann diese 
Gruppe automatisch am Netzwerks-Klienten durchgegangen werden. Es ist dabei mehr als 
unwahrscheinlich, dass zu exakt dem selben Zeitpunkt in einer Nachbarwohnung ein 

1 5 gleiches Gerat in Betrieb genommen und ein Netzwerk mit der selben vorlaufigen S SID 1 
aufgebaut werden soli, so dass gegenseitige Storungen hierbei hochst unwahrscheinlich 
sind. Die zweite SSID2 hingegen ist auf Basis einer Zufallszahl oder Pseudozufellszahl 
praktisch einmalig und kann so eine Kollision mit Nachbarnetzen in der Zukunft mit 
hochster Wahrscheinlichkeit ausschlieBen. 

20 Alle vorstehend beschriebenen Schritte laufen vollig automatisch ab, (Lh. auBer dem 
Einschalten der Gerate, dem Laden des Programms in den Netzwerks-Servennitteln 3 und 
dem Drucken der Netzwerkstaste JPC-Link" (Taste 12 gemaB Fig. 2) am Netzwerks- 
Klienten 6 ist vom Benutzer der Gerate keine weitere Aktion erforderlich. 

Wenn vorstehend die Vorgangsweise im Zusammenhang mit der Erstdnstallation des 

25 Netzwerks 1 mit einem einzigen Netzwerks-Klienten 6 beschrieben wurde, so gilt doch die 
selbe Vorgangsweise auch fiir den Fall von mehreren Netzwerks-Klienten 6, 7, 8 vergL 
insbesondere auch die Felder 28 und 35 in Fig. 3, wo nach Netzwerks-Klienten schlechthin 
gesucht wird bzw. die zufallig erzeugte S SED2-Identifikation an alle Netzwerks-Klienten 
gesandt wird, und Feld 27, wo nach einem eventuell bereits existierenden Netzwerk mit 

30 der vorlaufigen Identifikation SSID1 abgefiragt wird. 

Eine Modifikation des Ablaufs gemaB Fig. 3, die zur zusatzlichen Sicheiheitserhohung 
vorteilhafl sein kann, besteht darin, dass nach dem Feld 37, gemaB welchem am 
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Netzwerks-Klienten 6 die zufallig etzeugte SSID2 empfengen wuide, ein Schritt folgt, 
gemaB welchem diese SSID2 modifiziert und in der modiflzderten Form zuriick an die 
Netzwerks-Servermittel 3 gesendet wird; die Netzwerks-Servermittel 3 empfangen dann in 
einem Empfengsschritt zwischen den Feldern 35 und 38 diese modifizierte SSED2 und 
5 senden sie gegebenenfells an andere beteiligte Netzwerks-Klienten (zJB. 7, 8 ... gemaB Fig. 
1). Fine derartige Modification der SSID2-Identifikation kann auf Basis einer Zufallszahl 
erfolgen, die mit den Zufallszahlen-Generiennitteln 16 im Netzwerks-Klienten 6 ermittelt 
wird, wobei eine derartige Zufallszahl einfach am Ende der zufalligen SSID2 angehangt 
wird, etwa in der Form „abcd" - „xyz". Denkbar ist es aber auch, dass an die von den 

10 Netzwerks-Servermitteln 3 zufallig erzeugte SSID2 vom Netzwerks-Klienten 6 einfach 
eine Geratenummer, eine Typeribezeichnung etc., angehangt wird Von Bedeutung ist hier 
nur, dass eine moglichst einmalige, „zufallige" Netzwerks-Identifikation SSED2 eizeugt 
wird, gleichgultig ob nur aufseiten der Netzwerks-Servermittel 3 oder aber in Kooperation 
mit einem Nelzwerks-Klienten 6, und dass dann diese endgultige Netzwerks-Identifikation 

1 5 SSID 2 alien Geraten im Netzwerk 1 , also insbesondere den Netzwerks-Servermitteln 3 
und dem Netzwerks-Klienten 6 sowie etwaigen weiteren Netzwerks-Klienten 7, 8 
bekannt ist, bevor das vorlaufige Netzwerk mit SSID1 abgebaut und das Netzwerk mit der 
endgultigen Identifikation SSED2 aufgebaut wird 

In Fig. 4 ist in einem Ablaufdiagramm, wiederum einerseits fur die Netzwerks- 

■ 

20 Servermittel 3 (auf der linken Seite) und fur den Netzwerks-Klienten 6 (auf der rechten y 
Seite), die Vorgangsweise bei der Installation eines zusatzlichen Netzwerks-Klienten, zB. 
7 gemaB Fig. 1, im Fall eines bereits bestehenden Netzwerks 1 (beispielsweise mit der 
SSID2 von vorhin) veranschaulicht 

Nach Startschritten gemaB Feldern 50 (fur die Netzwerks-Servermittel 3) bzw. 51 (fur 

25 den zusatzlichen Netzwerks-Klienten 7) ist gemaB einem Feld 52. wiederum vorgesehen, 
den zusatzlichen Netzwerks-Klienten 7 moglichst nahe an den Zugangsmitteln 4 
anzubringen, und gemaB einem Feld 53 werden die Netzwerks-Servermittel 3 gestartet 
GemaB einem Feld 54 wird der zusatzliche Netzwerks-Klient 7 eingeschaltet, und es wird 
die ^PC-Link^-Taste 12 an diesem Netzwerks-Klienten 7 gedruckt; an den Netzwerks- 

30 Servermitteln 3 wird wahrenddessen, davor oder danach, wieder die zugehorige Software, 
z^. von einer mitgelieferten CD-ROM, installiert, s. Feld 55 in Fig. 4, und gemaB einem 
Feld 56 erkennen die Netzwerks-Servrermittel 3 bzw. die installierte Software, dass ein 
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Netzwerk mit entsprechenden Komponenten bereits existiert; gemaB einem Abfragefeld 57 
wird daher verifiziert, ob das aktueUe Netzwerk das Netzwerk mit der Identifikation SSED1 
ist - wobei dies annahmeweise die dem zusatzlichen Netzwerks-Klienten 7 bekannte 
Identifikation ist. GemaB einem Abfragefeld 57 stellen die Netzwerks-Servermittel 3 fest, 
5 ob das aktuelle Netzwerk die Identifikation SSID1 hat, und wenn j a, suchen sie gemaB 
einem Feld 58 nach Netzwerks-Klienten mit dieser SSID1. Ist das aktuelle Netzwerk 
jedoch nicht das Netzwerk mit der SSID1, so wird das aktuelle Netzwerk gemaB einem 
Feld 59 abgebaut, und es wird ein Netzwerk mit der Identifikation SSID1 aufgebaut, vgl. 
Feld 59A in Fig. 4. 

1 0 Wahrenddessen sucht der zusatzliche Netzwerks-Klient 7 gemaB einem Feld 61 ein 

Netzwerk mit dieser vorlaufigen Identifikation SSED1, wobei gemaB einem Abfragefeld 61 
abgefiagt wird, ob ein solches Netzwerk mit SSID1 gefunden wurde; wenn nein, wird zum 
Feld 60 zuruckgekehrt und weiter gesucht; wenn ein solches Netzwerk mit SSED1 jedoch 
festgestellt wird, versucht der zusatzliche Netzwerks-Klient 7 gemaB einem Feld 62 in das 

15 Netzwerk einzubuchen. Hier ist wiederum Synchronisation mit dem Suchschritt gemaB 
Feld 58 gegeben, gemaB welchem die Netzwerks-Servermittel 3 nach entsprechenden 
Netzwerks-Klienten sucht, und diese Synchronisation ist wieder mit einer strichliierten 
Linie 63 zwischen den Feldern 62 und 58 angedeutet. Nach einem Abfragefeld 64, wo auf 
einen etwaigen Zeitablauf hin untersucht wird, wird von den Netzwerks- Servermitteln 3 

20 gemaB einem Feld 65 die ihnen bereits bekannte endgultige Netzwerks-Identifikation 
SSID2 an den zusatzlichen Netzwerks-Klienten 7 geschickt, wobei in Synchronisation 
damit, vgl. die strichlierte Linie 66 in Fig. 4, der zusatzliche Netzwerks-Klient 7 gemaB 
einem Feld 67 in einer Position des Wartens und Empfangens sowie Speicherns dieser 
Identifikation SSID2 vorliegt 

25 Danach schlieBen die Netzwerks-Servermittel 3 wiederum, gemaB einem Feld 68, das 
Netzwerk mit der vorlaufigen Identifikation SSID1; der zusatzliche Netzwerks-Klient 7 
loggt wiederum gemaB einem Feld 69 aus dem Netzwerk mit SSID1 aus, wartet danach auf 
das Netzwerk mit der endgultigen SSID2 und bucht dann in dieses Netzwerk mit SSID2 
ein, vgL Feld 70, sobald dieses Netzwerk mit SSED2 von den Netzwerks-Servermitteln 3 

30 gemaB einem Feld 71 aufgebaut wurde. Danach folgen Endschritte gemaB den Feldern 74 
bzw. 75 in Fig. 4. 

In der Praxis kann es auch vorkommen, dass aufseiten der Netzwerks-Servermittel 3 
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eine Anderung voizunehmen ist, etwa wenn ein neuer PC als Netzwerks -S ervermittel 
installiert wird oder eine neue Software geladen wird. Bei einer derartigen Anderung 
aufeeiten der Netzwerks-Servermittel 3 sind im Hinblick auf die Netzwerks-Installation 
entsprechende Schritte vorzunehmen, um das bisher bestehende Netzwerk weiterzufuhren, 
5 und der Ablauf hiefur wird nachfblgend anhand der Fig. 5 erlautert. 

Nach einem Startschritt gemaB einem Feld 80 am Netzwerks-Klienten 6 wird gemaB 
einem Feld 81 der Netzwerks-Klient 6 eingeschaltet, und die ,,PC-Link"-Taste 12 wird 
beispielsweise langer als eine vorgegebene Mindest-Zeitdauer, z.B. drei Sekunden oder 
funf Sekunden, gedriickt. Die Zentralprozessoreinheitl 1 im Netzwerks-Klienten 6 erkennt 

1 0 dadurch den Unterschied zu einer erstmaligen Netzwerks-Installation, und der Netzwerks- 
Klient 6 sucht die Zugangsmittel 4 mit der bekannten MAC-Adresse, vgl. Feld 82 in Fig. 5. 
GemaB einem Abfragefeld 83 wird uberpriift, ob solche Zugangsmittel 4 gefunden wurden, 
und wenn nein, wird zu einem Endfeld 84 ubergegangen. Wenn jedoch solche 
Zugangsmittel 4 mit der bekannten MAC-Adresse gefunden werden, so uberprufi der 

15 Netzwerks- Klient 6 im nachsten Schritt, gemafi einem Feld 85, ob ein Netzwerk mit der 
Identifikation SSID2 vorhanden ist; wenn ja, bricht der Netzwerks-Klient 6 den Vorgang 
ab, da keine Anderung von Daten notwendig ist, und er geht zum Endschritt gemaB Feld : 

» 

84 uber. Wenn jedoch kein solches Netzwerk mit der Identifikation SSID2 existier^ wird 
der Benutzer, etwa auf einem kleinen Display am Netzwerks-Klienten 6 (in Fig. 2 nicht - 

20 gezeigt), gefragt, ob er eine Neuinstallation durchfuhren will, vgl. Feld 86 in Fig. 5. Wenn 
dies nicht gewunscht wird, geht der Netzwerks-Klient 6 wiederum - etwa nach Ablauf , 
einer vorgegebenen Zeitzdauer automatisch - zum Endschritt gemaB Feld 84 fiber; wenn 
jedoch eine Neuinstallation erfolgen soil, was der Benutzer beispielsweise wiederum durch 
eine langere Betatigung der ^C-Link^'-Taste 12 (etwa fiir eine Zeitdauer von drei oder 

25 funf Sekunden) bestatigt, dann setzt der Netzwerks-Klient 6 seine Identifikation auf die 
vorlaufige Identifikation SSID1 ; auch hier kann eventuell ruckgefragt werden, ob dies 
wiiklich gewunscht ist; danach lauft der Vorgang zur Netzwerks-Installation gemaB Feld 
87 in Fig. 5 ab wie vorstehend anhand der Fig. 3 beschrieben wurde, d.h. es wird zum 
Ablauf gemaB Fig. 3 ubergegangen. 

30 In den erlauterten Flussdiagrammen ist ersichtlich, dass die Ablaufe an den Netzwerks- 
Servermitteln 3 einerseits bzw. am Netzwerks-Klienten 6 bzw. 7 etc. andererseits nicht 
unbedingt immer zeitlich synchron sind. Eine Synchronisation ergibt sich jedoch an den 
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Stellen gemaB den strichliierten Linien 33, 36 bzw. 63, 66, namlich dann, wenn der 
Netzwerks- Klient 6 bzw. 7 etc. in das — vorlaufige - Netzwerk mit SSID1 einbucht und 
die Netzweiks-Servermittel 3 nach einem Netzwerks-Klienten suchen bzw. wenn an den 
Netzwerks-Servermitteln 3 die endgultige zufallige SSID2 erzeugt und an die Netzwerks- 
5 Klienten 6, 7 etc. geschickt wird, und wenn andererseits der oder die Netzwerks-Klient(en) 
6, 7 etc. auf die Qbertragung einer solchen S SID2 -Identifikation warten. 

In den Ablaufen konnen weiters zusatzliche Zeitablauf-Abfiagen (Timeout-Abfiagen) 
eingebaut sein, urn endlose Versuche automatisch zu vethindern. An sich kann in der 
Zentralprozessoreinheit 1 1 der Netzwerks-Klienten 6, 7 etc. aber auch eingebaut sein, dass 

10 durch ein nochmaliges Driicken der ,,PC-Link"-Taste 12 oder aber durch einfaches 

Ausschalten des Netzwerks-Klienten 6, 7 etc. der jeweilige Vorgang abgebrochen wird. 

Die vorlaufige S SID 1 -Identifikation kann abhangig vom jeweiligen CE-Geratetyp 
vorgesehen werden, d.h. es wird fur jeden Geratetyp eine andere SSID1 vorgesehen. Wenn 
beispielsweise ein Netzwerks-Klient 6 vom Gerate-Typ „W730" installiert werden soil, 

1 5 dann enthalt die mit diesem Netzwerks-Klienten 6 mitgelieferte Installations software eine 
andere SSID1 als eine Installationssoftware, die mit einem Netzwerks-Klienten vom 
Gerate-Typ ,3530" mitgeliefert wird. Auf diese Weise kann, sollte in einer 
Nachbarwohnung zufallig gleichzeitig ein Netzwerk mit einem Konsumelektronik-Gerat 
installiert werden, auf einfeche Weise verhindert werden, dass in ein falsches Netzwerk 

20 eingebucht wird, da die S SID 1 -Identifikationen - bei einem anderen Geratetyp - eben 
verschieden sind. 

Wenn in einem Netzwerk 1 die Zugangsmittel 4 zu tauschen sind, so hat dies keine 
weiteren Auswirkungen. Das Netzwerk 1 mit der bestehenden SSID2 wird 
nichtsdestoweniger fiber die neuen Zugangsmittel 4 in herkommlicher Weise aufgebaut 
25 Der Netzwerks-Klient, zJB. 6, muss nur jedes Mai beim Einschalten iiberprufen, ob die 
MAC-Adresse der Zugangsmittel 4 noch mit der gespeicherten MAC-Adresse 
ubereinstimmt Trifit dies nicht zu, ist die neue MAC-Adresse zu speichern, was ohne 
Benutzerriickfrage erfolgen kann. 
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Patentanspriiche: 

1. Verfahren zum automatischen Vergeben einer Identifikation (SSID2), die ein 
Netzwerk (1) bezeichnet, bei welchem Verfahren Netzwerks-Servermittel (3) undmit 
diesen Netzwerks-Servermitteln verbundene Zugangsmittel (4) verwendet werden, welche 

5 Zugangsmittel (4) fur eine Kommunikation mit zumindest einem Netzwerks-Klienten (6) 
eingerichtet sind, wobei die Netzwerks-Servermittel (3) zum Erzeugen eines Netzwerks (1) 
betrieben werden, das dureh eine vorlaufige, vorgegebene Identifikation (SSID1) definiert 
ist, die dem Netzwerks-Klienten (6) bekannt ist, wobei zwischen den Netzwerks- 
Servermitteln (3) und dem Netzwerks-Klienten (6) fiber die Zugangsmittel (4) eine 
10 Kommunikation herbeigefuhrt wird und die Netzwerks-Servermittel (3) eine von ihnen 
erzeugte neue Identifikation (SSID2) an den Netzwerks-Klienten (6) senden, die zur 
endgultigen Bezeichnung des Netzwerks (1) herangezogen wird. 

2. Verfehren nach Anspruch 1, bei dem das Netzwerk (1) ein drahtloses Netzwerk ist 

3. Verfehren nach Anspruch 1, bei dem der Netzwerks-Klient (6) die von den 

15 Netzwerks-Servermitteln (3) gesandte Identifikation in geanderter Form zuruck an die 

* 

Netzwerks-Servermittel (3) sendet und die so geanderte Identifikation als endgultige 
Identifikation (SSID2) fiir das Netzwerk (1) verwendet wird. 

* 

4. Verfehren nach Anspruch 1, bei dem die Netzwerks-Servermittel (3) die neue 
Identifikation (SSID2) zumindest pseudo-zufallig erzeugen. 

20 5. Verfehren nach Anspruch 2, bei dem der Netzwerks-Klient (6) fiir den Aufbau des r y 
Netzwerks (1) mit der vorlaufigen Identifikation (SSID1) in der Nahe der Zugangsmittel 
(4) angebracht wird und die Zugangsmittel (4) in einer Betriebsart mit niedriger 
Sendeleistung betrieben werden. 

6. Verfehren nach Anspruch 1, bei dem die Servermittel (3) die neue Identifikation 
25 (SSID2) erst erzeugen, nachdem sie den Netzwerks-Klienten (6) mit der vorlaufigen, 

vorgegebenen Identifikation (SSID 1 ) erfesst haben. 

7. Verfehren nach Anspruch 1, bei dem die vorlaufige, vorgegebene Identifikation 
(SSID1) von den Netzwerks-Servermitteln aus einer Gruppe von vorgegebenen 
Indentifikationen ausgewahlt wird und der Netzwerks-Klient (6) dieser Gruppe von 

30 Identifikationen gespeichert halt 

8. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 7, bei dem zum Einfugen eines weiteren 
Netzwerks-Klienten (7) in das mit der erhaltenen endgultigen Identifikation (SSID2) 
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definierte Netzwerk (1) die Netzwerks- Servermittel (3) betrieben werden, urn eine 
vorlaufige, dem Netzwerks-Klienten (6) bekannte Identifikation (SSID1) auszusenden und 
mit dem weiteren Netzwerks-Klienten (7) ein vorlaufiges Netzwerk aufeubauen, wonach 

die Netzwerks-Servennittel (3) dem weiteren Netzwerks-Klienten (7) die bereits erhaltene 

■» 

5 endgultige Identification (SSID2) mitteilen, mit der sodann das Netzwerk (1) unter 
Einschluss des weiteren Netzwerks-Klienten (7) neu aufgebaut wird. 

9. Verfahren nach Anspruch 8, bei dem der weitere Netzwerks-Klient (7) fur den 
Aufbau des Netzwerks mit der vorlaufigen Identifikation (SSID1) in der Nahe der 
Zugangsmittel (4) angebracht wird und diese Zugangsmittel (4) in einer Betriebsart mit 

10 niedriger Sendeleistung betrieben werden. 

10. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 7, bei dem beim Neu-Einrichten der 
Netzwerks-Servermittel (3) der Netzwerks-Klient (6) auf die vorlaufige, vorgegebene 
Identifikation (SSID1) zuriickgesetzt wird, mit der die Netzwerks-Servermittel (3) das 
vorlaufige Netzwerk aufbauen, wonach die Netzwerks-Servennittel (3) wieder eine neue, 

1 5 endgultige Identifikation (SSID2) erzeugen und an den Netzwerks-Klienten (6) senden und 
dann das Netzwerk (1) mit dieser Identifikation betrieben wird. 

11. System zum automatischen Einrichten eines Netzwerks (1) mit einer Identifikation 
(SSID2), mit Netzwerks-Servermitteln (3), mit denen Zugangsmittel (4) verbunden sind, 
und mit wenigstens einem Netzwerks-Klienten (6), wobei die Netzwerks-Servermittel (3) 

20 Netzwerk-Treibermittel (1 8 1 ) 211m Betreiben des Netzwerks mit einer vorlaufigen 

Identifikation, sowie weiters Identifikations-Generiermittel (17) zum Erzeugen einer ftir 
die endgultige Netzwerks-Identifikation heranzuziehenden Identifikation (SSED2) 
auiweisen, und wobei der Netzwerks-Klient (6) Speichermittel (14) zum Speichern 
zumindest einer vorlaufigen Identifikation (SSDOl), Suchmittel (ll 1 ) zum Suchen eines 

25 Netzwerks mit dieser vorlaufigen Identifikation sowie Sende- und Empfengsmittel (13) 
zum Empfangen der von den Netzwerks-Servermitteln (3) erzeugten Identifikation 
(SSID2) sowie Speichermittel (14a) zum Speichern der von den Netzwerks-Servermitteln 
(3) empfangenen Identifikation (SSID2) aufweist 

12. System nach Anspruch 1 1, wobei das Netzwerk (1) ein drahtloses Netzwerk isL 
30 13. System nach Anspruch 1 1 , wobei der Netzwerks-Klient Zusatza 

(16) zum Hinzufiigen eines Zusatzes zur empfengenen Identifikation aufweist. 
14. System nach Anspruch 1 1, wobei die Identifikations-Generiermittel (16" 
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Zxifallszahlen-Generiermittel zum Erzeugen zumindest von Pseudozufallszahlen 
aufweisen. 
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Zusammenfassung: 

Verfahren und System zum automatischen Vergeben einer Netewerks-Identifikation 

5 Zum automatischen Vergeben einer Identification (SSID2), die ein Netzwerk (1) 
bezeichnet, werden Netzwerks-Servermittel (3) und mit diesen Netzwerks-Servenrritteln 
verbundene Zugangsmittel (4) verwendet, wobei die Zugangsmittel (4) fur eine 
Kommunikation mit zumindest einem Netzwerks-Klienten (6) eingerichtet sind und die 
Netzwerks-Servermittel (3) zum Erzeugen eines Netzwerks (1) betrieben werden, das 

10 durch eine vorlaufige, vorgegebene Identifikation (SSID1) definiert ist, die dem 

Netzwerks-Klienten (6) bekaant ist, und wobei zwischen den Netzwerks-Servermitteln (3) 
und dem Netzwerks-Klienten (6) fiber die Zugangsmittel (4) eine Kommunikation 
herbeigefuhrt wird und die Netzwerks-Servermittel (3) eine von ihnen erzeugte neue 
Identifikation (SSDD2) an den Netzwerks-Klienten (6) senden, die zur endgultigen 

1 5 Bezeichnung des Netzwerks (1 ) herangezogen wird, 
(Figur 1) 
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